
Día 1: 18 de Octubre 17 h 

Juego de Orientación: Conociendo al grupo Scouts.  

Aprovechando que la parte primera del parque tiene algo parecido a unas calles 

definidas, hemos pensado:  

 Dar  un mapa a cada grupo. Cada mapa tendrá cuatro marcas X pintadas. 

 Deberán encontrar cerca de cada marca X un papel escondido.  

 Juntando los cuatro papeles de cada grupo se forma un cartel con mensajes 

importantes del movimiento Scout. 

 En la parte de atrás de cada cartel se hay  un mensaje encriptado. Lo tienen que 

descifrar.   

 Cuando terminen, tienen que encontrar el punto de encuentro. 

 

 



 

 

 

 



 

 

Los mensajes encriptados eran la Ley Scout:  

 


