Dia 1: 18 de Qctubre 17 h

Juego de Orientacion: Conociendo al grupo Scouts.

Aprovechando que la parte primera del parque tiene algo parecido a unas calles
definidas, hemos pensado:

e Dar un mapa a cada grupo. Cada mapa tendra cuatro marcas X pintadas.
e Deberan encontrar cerca de cada marca X un papel escondido.

e Juntando los cuatro papeles de cada grupo se forma un cartel con mensajes
importantes del movimiento Scout.

e En la parte de atras de cada cartel se hay un mensaje encriptado. Lo tienen que
descifrar.

¢ Cuando terminen, tienen que encontrar el punto de encuentro.
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LA SENA COUT El norte Ce)%aelgr%nlc?

los dedos indice, corgzon (medio) y Sus tres hojas.nos recuerdan

ahular de la manQ dereCha puestras obligaciones, la [ey Scout

representan (0§ tres petalos de |a ¥ |3 ayuda a losdemas

Flor de Lis, y nos recugrdan (0s El circulo que rodeaYa_f£1or'hos

puntos de la promesa\ recuerda que estamos unidos en la
(& gran Hermandad Scout
£\ \ ET—Q8ar se dobla

apoyandojo~sobre la ufa
del dedo menigue (el
fuerte protege aN débil),
esta es la union \de la
Hermandad Scout.

EL SALUDO §COU

Los mensajes encriptados eran la Ley Scout:



